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Mindkét versenyen a programozasi ismeretek bemutatdasa mellett a kreativitas és az Ujito otletek is fontos szerepet kapnak. F6
célkitlizéseink kozott szerepel a fiatalok terelése a természettudomanyos, matematikai, miiszaki vagy informatikai szakmak
iranyaba. Fontosnak tartjuk, hogy az informatikai és miszaki agazat szakmait oktaté intézmények megjelenési lehet6séget

csapatvezet6 mentoraldsaval, az ERC esetében szintén 2-3 f6s csapatban vagy egyénileg oldjak meg az évente megujuld
kihivasokat. A versenyeken az elézetesen megszerzett tudas alapjan a versenyzéknek egyediil kell megoldani a feladatokat.

Célcsoport:

Minden olyan kiskoru, kamasz és fiatal feln6tt, akik egyénileg vagy csapatban szeretnék megméretni magukat, ismerik vagy
szeretnék megismerni a LEGO kiilonb6z6 programozasi feliileteit, szivesen épitenek LEGO elemekbdl robot konstrukcidkat,
kreativan gondolkodnak és szeretnek problémakat megoldani. A WRO versenyeket személyes jelenléttel rendezziik meg, mig az
ERC versenyek online formatumban keriilnek kihirdetésre, igy még szélesebb korben érjiik el az érdeklédé fialatokat.
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Both competitions aim at presenting programing skills, enhance creativity and innovation. With these events we want to
popularize natural science, mathematics, engineering and IT related subjects and occupations. We constantly encourage IT and
engineering related educational facilities to have teams competing in these competitions in order to help their students with
choosing the right profession. At WRO teams have 2-3 team members and a coach with whom they prepare to solve the tasks
that are renewed each year. At the competition teams have to work on their own to maximize their points.




Target groups:
These competitions are for all kids, teens and young adults who are interested or already professionals in the programing

platforms of LEGO, want to build robots from LEGO elements, can think creatively and enjoy solving problems. WRO competitions
are organized offline with in person events, ERC has an online format to reach even more competitors.
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